Приведу пример очень простой игры, которую можно провести в рамках предметной недели или в конце года, когда уже выставлены оценки (из личного опыта: ученики любого возраста с удовольствием играют, учителю нужно только подготовить доску. Подготовленная доска заинтригует и у Вас полдела сделано!).
ИГРА «СТО К ОДНОМУ»

I. Простая игра

II. Двойная игра

III. Игра наоборот

IV. Большая игра

Правила игры основаны на правилах одноименной телевизионной игры. В преддверии игры в школе всем проходящим по коридору школы (школьникам, учителям, родителям) задавались вопросы, связанные с предметом «информатика». Все ответы записывались. 

Оформление доски:


На доске расположены названия туров игры, и подготовленные ответы закрыты табличками.
В игре участвуют две команды. 

К ведущему приглашаются по одному участнику от каждой команды для участия в ПРОСТОЙ ИГРЕ.

Ведущий задает вопрос:

- Что можно делать с информацией?

Право ответить первым получает участник, чей хлопок в ладоши все услышали первым. Если участник дал один из популярных ответов, то этот ответ на доске открывается, команда при этом зарабатывает очки = количеству человек, давших при опросе такой же ответ.
Право ответа предоставляется той команде, чей участник дал наиболее популярный ответ. Если команда даст три неверных версии, то право на ответ и на заработанные очки может получить другая команда.

Ответы:

· Обрабатывать - 26 человек

· Передавать - 10 человек

· Хранить - 7 человек

· Прочесть - 2 человека

· Измерить - 1 человек

Следующая игра – ДВОЙНАЯ (очки, полученные командой, умножаются на 2).

Ведущий задает вопрос:

- Компьютер включен, но вдруг погас монитор. Почему?

Ответы:

· Нет электроэнергии - 11 человек

· Перезагрузка - 9 человек

· Сломался - 8 человек

· Перегорел - 5 человека

· Это заставка - 3 человека

· Выключили – 2 человека

· Отошел провод – 1 человек
ТРОЙНАЯ (очки, полученные командой, умножаются на 3).

Ведущий задает вопрос:

- Какие носители информации вы знаете?
Ответы:

· Флеш-карта  - 14 человек

· Лазерные диски - 10 человек

· Дискета - 8 человек

· Жесткий диск - 5 человека

· Бумага - 2 человека

· Кассета – 1 человек

ИГРА НАОБОРОТ. Задача команды – отгадать ответ, наименее популярный.

Ведущий задает вопрос:

- Назовите одно из устройств ввода информации

Право ответа предоставляется той команде, у которой очков меньше.

Ответы:

· Клавиатура  - 18 человек -10 очков

· Мышь - 15 человек – 20 очков

· Джойстик - 6 человек – 40 очков
· Трекбол - 3 человека – 80 очков
· Световое перо - 2 человека – 160 очков
· Микрофон – 1 человек – 320 очков

Подводятся итоги для того, чтобы выяснить, какая из команд участвует в большой игре.

Итак, БОЛЬШАЯ ИГРА.

Один участник выходит за дверь в сопровождении участника из другой команды. 

Его друг по команде отвечает на вопросы:

· На чем можно печатать?

· Что такое винт?

· Какая кнопка есть на системном блоке?

· Курсор медленно передвигается по экрану. Почему?

· Что вредно компьютеру?

Возвращается другой участник. Отвечает на эти же вопросы. Если дает ответ, который уже звучал, в течение 20 секунд ему нужно дать другой ответ.

Ответы:

· На чем можно печатать?

· На клавиатуре – 40 человек

· На бумаге – 3 человека

· На компьютере – 1 человек

· На печатной машинке – 1 человек

· Что такое винт?

· Жесткий диск – 10 человек

· Вентилятор – 7 человек

· Пропеллер – 3 человека

· Устройство для закручивания – 2 человека

· Какая кнопка есть на системном блоке?

· Вкл/выкл – 38 человек
· Перезагрузка – 13 человек

· Курсор медленно передвигается по экрану. Почему?

· Мышь плохая/старая – 12 человек

· Грязный шар – 9 человек

· Компьютер висит – 3 человека

· Сломался компьютер – 2 человек

· Что вредно компьютеру?

· Пыль – 11 человек

· Вирусы – 7 человек

· Внезапное выключение без завершения работы

· Чистка – 4 человека

· Вода – 4 человека

· Поломка – 1 человек

· Зависание- 1 человек

· Вредно падать – 1 человек

Подводятся итоги. 
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Игра наоборот











